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Questa brochure é stata prodotta con l'assistenza finanziaria dell'Unione Europea.
Il contenuto qui riportato é di esclusiva responsabilita degli autori e non puo in
alcun modo essere considerato come riflettente la posizione dell'Unione Europea
e/o delle autorita del programma Interreg Italia-Croazia.
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DIGITal paths for an
inclusive and
sustainable tourism

Conservare, Promuovere e
Digitalizzare il Patrimonio
Culturale
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www.italy-croatia.eu/web/archaeodigit




PROGETTO

Il territorio di Italia e
Croazia vanta unaricca
storia, caratterizzata da un
patrimonio tangibile e
intangibile che va dal periodo
Paleolitico fino al tardo periodo
Ottomano.

L'area del progetto comprende punti di
riferimento culturali di varia
importanza, visibilita e dimensione. La
gestione del patrimonio culturale
affronta sfide influenzate da politiche
locali e internazionali, turismo,
condizioni ambientali e consapevolezza
pubblica.

ARCHAEODIGIT riconosce la necessita
di strategie di management
migliorate e di una maggiore
consapevolezza del potenziale dei
parchi archeologici per lo sviluppo
socioeconomico in tutto il territorio
italo-croato.

MISSIONE

Il progetto ARCHAEODIGIT mira a
rivoluzionare i siti archeologici di
Italia e Croazia con tecnologie
digitali, creando esperienze
immersive e garantendo un turismo
piu accessibile e sostenibile.

La sua missione & preservare e
promuovere il patrimonio
archeologico attraverso metodi e
strategie innovative, fornendo agli
operatori competenze avanzate per
I'uso efficace di strumenti interattivi.

Budget € 2.418.585,20
ERDF € 1.934.868,16

J Inizio 01/02/2024
.', Fine 31/07/2026
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PRIORITA

O Turismo sostenibile e
sviluppo culturale

Conservazione,
interpretazione e
valorizzazione del
patrimonio
archeologico

O 3 Digitalizzazione dei
siti archeologici

Sviluppare un uso
efficace della

O 4 metodologia

ARCHAEODIGIT per il
futuro



