
11:00 -
20:00 SATI 

Kako se prijaviti?
Ispuni obrazac za prijavu tima najkasnije do

 27. svibnja 2026. godine skeniranjem QR
koda.

28. i  29. 
RAZVOJNI
CENTAR LSŽ Pridružite nam se

od

ECOFOODCYCLE FOODSHIFT

HACKATHON 2026
OD VIŠKA DO VRIJEDNOSTI: MANJE

OTPADA OD HRANE, VIŠE LOKALNE

ODRŽIVOSTI

PRIDRUŽI SE ECOFOODCYCLE FOODSHIFT HACKATHONU –
ZAJEDNIČKOM IZAZOVU TIMOVA IZ LIČKO-SENJSKE I

ZADARSKE ŽUPANIJE!
 Tražimo inovatore, studente, OPG-ove, poduzetnike, stručnjake i

entuzijaste koji žele stvarati rješenja za održiviji prehrambeni sustav
i smanjenje otpada od hrane. 

SVIBNJA

Pazariška ulica 36,
53000 Gospić

www.lsz-lira.hr +385 53 646 142Prijavi se. Poveži se. 
Promijeni sustav hrane. 

Organizatori: Javna ustanova Razvojna
agencija LSŽ - LIRA i Agencija za razvoj

Zadarske županije ZADRANOVA



KNJIŽICA ZA SUDIONIKE
Javna ustanova Razvojna agencija LSŽ -LIRA i Agencija za razvoj

Zadarske županije ZADRANOVA

ECOFOODCYCLE FOODSHIFT

HACKATHON 2026
OD VIŠKA DO VRIJEDNOSTI: MANJE

OTPADA OD HRANE, VIŠE LOKALNE

ODRŽIVOSTI



1. Dobrodošli
Dobrodošli na ECOFOODCYCLE
FOODSHIFT Hackathon 2026 —
događanje koje okuplja sudionike iz
Ličko-senjske i Zadarske županije s
ciljem razvoja konkretnih rješenja za
smanjenje otpada od hrane i
jačanje održivih poljoprivredno-
prehrambenih sustava.

Hackathon organiziraju Javna
ustanova Razvojna agencija Ličko-
senjske županije – LIRA i Agencija za
razvoj Zadarske županije
ZADRANOVA u sklopu projekta
ECOFOODCYCLE — Reducing Food
Waste and its Environmental
Footprint through Sustainable Food
Systems.
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2. O projektu
Projekt ECOFOODCYCLE provodi se u okviru programa
prekogranične suradnje Interreg VI-A Italija – Hrvatska 2021. – 2027. 

Glavni cilj projekta je rješavanje rastućeg problema otpada od
hrane kroz promicanje održivih praksi i inovativnih rješenja duž
cijelog prehrambenog lanca – od primarne proizvodnje do krajnjih
potrošača.

Zašto je ovaj projekt važan?
Godišnje se u Europskoj uniji baci oko 88 milijuna tona hrane, što
predstavlja ne samo etički i ekonomski gubitak, već i ogroman
pritisak na okoliš (svaka tona bačene hrane odgovorna je za 4,5
tone emisije CO2). 

Jadranska regija, poznata po vrhunskoj gastronomiji, suočava se s
visokim stopama otpada, posebno tijekom turističke sezone. 
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Što postižemo projektom?
Kroz suradnju sedam partnerskih organizacija iz Hrvatske i Italije,
ECOFOODCYCLE razvija:

Jadransku mrežu dionika: Povezivanje poljoprivrednika,
ugostitelja, javnih tijela i znanstvenih institucija.
Interaktivnu online platformu: Alat za praćenje i smanjenje
otpada od hrane te kalkulator ugljičnog otiska.
Pilot akcije: Testiranje konkretnih tehnoloških rješenja i opreme.
Edukaciju i inovacije: Provedbu stručnih treninga i "Hackathona"
za razvoj kreativnih rješenja u upravljanju otpadom.

Vašim sudjelovanjem na ovom hackathonu
postajete dio prekogranične zajednice koja gradi

otporniju i ekološki svjesniju budućnost naše regije.
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3. Što je hackathon?
Iako se pojam "hakaton" povijesno veže uz programiranje (hacking
+ marathon), u našem smislu on predstavlja maraton ideja i
kreativnog rješavanja problema. To je dinamičan, višednevni
događaj u kojem timovi, sastavljeni od ljudi različitih znanja i
vještina, rade na razvoju inovativnih rješenja u ograničenom
vremenskom roku.

Vaš zadatak je osmisliti rješenje koje:

• odgovara na stvaran problem vezan uz otpad od hrane,
• pomaže OPG-ovima, proizvođačima ili lokalnim lancima
opskrbe,
• ima potencijal za provedbu u praksi,
• može se kasnije razvijati i prenositi na druge sredine.
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4. Izazov
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Izazov 1 — Viškovi koji postaju vrijednost
Kako višak ili nusproizvode iz proizvodnje i
prerade hrane pretvoriti u nove proizvode, usluge
ili tržišne modele?

Izazov 2 — Pametno planiranje proizvodnje i prodaje
Kako pomoći OPG-ovima da bolje predvide potražnju,
smanje kvarenje i optimiziraju prodajne kanale?

Izazov 3 — Kratki lanci opskrbe bez otpada
Kako povezati proizvođače, ugostitelje, škole,
trgovine i potrošače radi brže distribucije viškova
hrane?

Izazov 4 — Digitalni alati za manje otpada
Kako osmisliti jednostavan digitalni proces
koji u praksi smanjuje otpad od hrane?
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Naziv rješenja
Kratki opis problema i ciljnu skupinu
Opis rješenja i način funkcioniranja
Očekivani učinak na smanjenje
otpada od hrane
Osnovni plan provedbe
Završni pitch (5 min + 3 min Q&A)

5. Što tim isporučuje?
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6. Kriteriji
ocjenjivanja
Žiri ocjenjuje pet kriterija (1–
5 bodova svaki):

• Relevantnost i učinak
• Inovativnost i kreativnost
• Izvedivost
• Prenosivost
• Kvaliteta prezentacije
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Fokusirajte se na jedan jasan problem.
Razgovarajte iz perspektive korisnika.
Nemojte nuditi preširoko rješenje — uže je bolje.
Pokažite konkretno kako rješenje smanjuje otpad od
hrane.
Objasnite zašto je rješenje primjenjivo u lokalnom
kontekstu.
Podijelite uloge unutar tima.
Uvježbajte završni pitch barem dva puta.

7. Savjeti za
uspješan tim
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Poštujte rokove iz agende.
Sudjelujte na checkpointovima.
Konzultirajte mentore.
Koristite jasne i provjerljive pretpostavke.
Poštujte druge timove i organizatore.

8. Pravila rada

9. Završni pitch
(preporučena struktura)

Problem
Za koga je problem važan
Vaše rješenje
Kako funkcionira rješenje
Zašto je rješenje inovativno
Kako se može provesti
Kakav učinak donosi 10.



10. Mentori
Tijekom hackathona dostupni su
mentori za:

Agro / prehrambeni kontekst
Razvoj poslovnog modela
Digitalna rješenja
Komunikaciju i pitch

Razmišljajte praktično, lokalno i hrabro.
Najbolja rješenja nisu nužno

najkompleksnija, nego ona koja stvarno
mogu pomoći proizvođačima i zajednici.
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Osvojite sudjelovanje na
prekograničnom ECOFOODCYCLE
hackathonu!

PUT DO ITALIJE: Veliko finale u
Foggi!

Pobjeda na našem lokalnom hackathonu u Gospiću tek je početak
vaše inovacijske priče! Najbolji tim, koji stručni žiri ocijeni kao
najuspješniji prema kriterijima inovativnosti, izvedivosti i utjecaja,
osigurava svoju ulaznicu za veliko prekogranično finale.

12.



U srpnju 2026. godine, pobjednički tim putuje u
Foggiu (Italija), gdje će se održati završni
prekogranični hackathon. Tamo ćete imati priliku:

Što vas očekuje?

Surađivati s kolegama iz Italije i drugih dijelova Hrvatske,
razmjenjivati znanja i osmišljavati rješenja u međunarodnom
okruženju.
Sudjelovati u kulturnim i društvenim aktivnostima koje potiču
umrežavanje i buduću profesionalnu suradnju na razini
Jadranske regije.
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VAŠA IDEJA
DANAS –
ODRŽIVA
BUDUĆNOST
SUTRA!

Hvala vam na sudjelovanju i
doprinosu projektu
ECOFOODCYCLE!

Završetkom ovog hackathona
postati ćete dio odabrane
skupine inovatora koji aktivno
rade na rješavanju problema
otpada od hrane u Jadranskoj
regiji. Bez obzira na konačni
poredak, vaša vizija i trud
izravno pridonose očuvanju
okoliša i razvoju pametnije
poljoprivrede.

OSTANIMO U KONTAKTU

Projekt ECOFOODCYCLE nastavlja s aktivnostima. Pratite nas kako biste saznali
rezultate, vidjeli objave o pobjedničkim rješenjima i koristili buduće alate naše
online platforme.

📍 Organizator: Javna ustanova Razvojna agencija Ličko-senjske županije - LIRA 
🏠 Adresa: Pazariška 36, 53000 Gospić 
📧 Kontakt osoba: Andrija Brkljačić (andrija.brkljacic@lsz-lira.hr) 
📞 Telefon: +385 53 646 141 
🌐 Web: www.lsz-lira.hr
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Izneseni stavovi, mišljenja i zaključci
u okviru ove upute isključiva su

odgovornost autora i partnera na
projektu, te ne odražavaju nužno

stajališta Europske unije, Europske
komisije ili upravljačkih tijela

programa.
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11:00 – 11:30 | Registracija i networking
Dolazak sudionika, preuzimanje materijala, neformalno
upoznavanje.
11:30 – 12:00 | Otvaranje događanja

pozdrav organizatora
predstavljanje projekta ECOFOODCYCLE
cilj hackathona i očekivani ishodi

12:00 – 12:30 | Inspiracijski blok
stanje i izazovi otpada od hrane
specifičnosti OPG-ova i proizvođača hrane u Ličko-
senjskoj i Zadarskoj županiji

12:30 – 13:00 | Predstavljanje izazova i pravila
4 izazova
način rada
očekivani finalni output
kriteriji ocjenjivanja

13:00 – 13:30 | Pauza za ručak
13:30 – 14:00 | Formiranje timova

predstavljanje sudionika
slaganje mješovitih timova po vještinama i županijama

16.

Dan 1 - prvi dio
28. svibnja 2026.

godine

Mjesto događanja:
Razvojni centar

LSŽ, Pazariška 36,
Gospić

Dnevni red



14:00 – 15:30 | Radionica 1: Problem framing i design
thinking

definiranje problema
korisnik/ciljna skupina
uzroci otpada od hrane
mapiranje prilika

15:30 – 17:00 | Timski rad I + mentorski punktovi
razvoj ideje
validacija problema
kratke konzultacije s mentorima

17:00 – 17:30 | Pauza za kavu
17:30 – 18:00 | Checkpoint #1
Svaki tim daje 3-minutni statusni pregled:

koji problem rješava
kome je rješenje namijenjeno
što razvija

18:00 – 19:30 | Timski rad II
Razrada rješenja, prototipa i modela provedbe.
19:30 – 20:00 | Završetak 1. dana
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Dan 1 - drugi dio
28. svibnja 2026.

godine

Dnevni red

Mjesto događanja:
Razvojni centar

LSŽ, Pazariška 36,
Gospić



11:00 – 11:30 | Jutarnji brief
Pregled dana i rokova.
11:30 – 13:00 | Radionica 2: Kako složiti uvjerljiv pitch

struktura pitcha
učinak i izvedivost
kako jasno predstaviti korist za OPG-ove i proizvođače

13:00 – 13:30 | Pauza za ručak
13:30 – 15:00 | Timski rad III + mentoriranje
Dorada rješenja, prezentacije i prototipovi.
15:00 – 16:00 | Checkpoint #2
Brza proba pitcha s mentorima.
16:00 – 17:30 | Završne prezentacije

svaki tim: 5 minuta pitch + 3 minute pitanja žirija
17:30 – 18:00 | Pauza za kavu
18:00 – 19:00 | Ocjenjivanje žirija
19:00 – 20:00 | Proglašenje pobjednika i zatvaranje

dodjela priznanja
fotografiranje
najava daljnjih projektnih aktivnosti
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Dan 2 
29. svibnja 2026.

godine

Dnevni red

Mjesto događanja:
Razvojni centar

LSŽ, Pazariška 36,
Gospić
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